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AFERT / 2010

Associacdo Folclérica e
Recreativa do Tourigo

Requlamento / Reqgras do Torneio de Futebol 7

Gerais
O torneio sera realizado no campo de Futebol do Tourigo.

O torneio inicia-se no dia 02 de Julho, estando a Final marcada para 31 de
Julho (Sabado), devendo as inscrigfes ser feitas até ao dia 20 de Junho junto
da Organizagéo do Torneio.

O torneio sera disputado na fase inicial no sistema de grupos e na fase final por
eliminacgéo directa.

Serdo aplicadas as Leis de Futebol 7 da Federacdo Portuguesa de Futebol,
nao sendo aplicada a lei do fora-de-jogo.

Horario dos jogos

Os jogos serdo disputados as 21:00 e 22:00 horas, entre segunda a sexta.
Excepto os jogos do 3°/42 |ugar e final que se realizaram no Sabado com o
horério a designar.

A organizagcdo fornecerd em tempo oportuno o calendario do torneio. Os
horéarios indicados no calendario deverdo ser respeitados na integra
considerando-se -uma tolerancia de 10 minutos por motivos excepcionais,
findos os quais sera atribuida falta de comparéncia a equipa em questéao.

A organizacao reserva-se no direito de alterar datas e horarios sempre que
julgar conveniente, nesses cas0sS as equipas serdo avisadas com
antecedéncia.

Inscricdes

A Ficha de Inscricdo devera ser preenchida de modo legivel, sem emendas e
com o nome completo de cada interveniente no torneio.

A inscricdo considera-se completa quando for entregue a Ficha de Inscrigéo
devidamente preenchida, acompanhada da fotocépia do Bilhete de Identidade
de cada elemento da equipa e o pagamento da inscricdo bem como também da
caucao.

SO se consideram inscritas as equipas que efectuarem o pagamento da
inscricao até ao dia do seu primeiro jogo.

O custo de inscricdo para cada equipa é de 120€, acrescido de 100€ de
caucao.

Cada equipa devera ser constituida por um minimo de 7 jogadores e um
maximo de 12 jogadores. Destes, devera ser indicado o responsavel da equipa.
N&o € obrigatorio a inscricdo de 12 jogadores, mas se a equipa pretender
utilizar algum jogador, para além dos inscritos inicialmente, sera considerado
uma inscricao suplementar.



InscricOes Suplementares

Para além dos atletas inscritos inicialmente, a equipa podera inscrever mais
jogadores, sendo o custo de cada jogador de 20€.

S0 é permitido efectuar inscricdes suplementares na 12 fase do Torneio.

Ficha de Jogo

Antes do inicio do jogo, o responsavel pela equipa tera de apresentar junto a
mesa a Ficha de Jogo, devidamente preenchida com a constituicdo da equipa.
As fichas deverao ser solicitadas a organizacéao.

No preenchimento das Fichas de Jogo s6 pode constar nomes de jogadores
gue se encontrem inscritos na Ficha de Inscricao.

A Ficha de Jogo s6 pode constar no maximo com 12 jogadores.

Duracéao do Jogo
O jogo tera a duracao de 40 minutos, os quais serdo divididos em duas partes
de 20 minutos cada, com um intervalo de 10 minutos, com mudanga de campo.

Prolongamento do Jogo

Em todos os jogos (a eliminar), que terminem empatados o desempate far-se-a
recorrendo a um prolongamento de 10 minutos, os quais serdo divididos em
duas partes de 5 minutos, sem intervalo. Se no fim continuarem empatados o
desempate serd feito através da marcacdo de pontapés da marca de grande
penalidade. Sera realizada uma série de 5 penalidades e caso 0 empate se
mantenha, séries de um, até se encontrar um vencedor.

Pontuacao
A pontuacéo atribuida a cada equipa por jogo, segundo o resultado obtido é a
seguinte:

Vitéria ==-----=-==-==-=-== ---- 3 pontos
Empate ---------s-ememeemem oo 1 ponto
D T R - 0 pontos
Falta de Comparéncia ----------------------- — 3 pontos

Classificagbes
Os critérios a adoptar para efeitos de classificacdo sdo os seguintes:
1. Maior nimero de pontos;
2. Confronto directo (caso existam duas equipas com 0 mesmo n° de
pontos);
Diferenca de golos marcados e sofridos;
Equipa mais disciplinada;
Equipa com menor média de idade dos jogadores;
Sorteio.
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Disciplina
A organizacéo do Torneio, tem o objectivo que este evento seja um exemplo a
nivel da disciplina desportiva, assim sendo a organizagao vai premiar a equipa
mais disciplinar no torneio, para isso conta a amostragem de cartbes e o Fair-
Play de cada equipa.
Serao atribuidos pontos através dos seguintes critérios:

v' Cartdo Amarelo -------- — 15 pontos



v' Cartdo Vermelho ------- — 30 pontos
v Fair-Play ------------------ + 20 pontos

O troféu em causa sera atribuido a equipa mais disciplinar durante a 12 fase do
Torneio, em caso de igualdade sera para a equipa melhor classificada.
Atribuicdo Prémios

Serao dados troféus para:

Todas as equipas participantes;

Vencedor de cada grupo;

Equipa Fair-Play (de acordo com o critério da Organizagao);

Melhor marcador;

Melhor defesa.

ANANENENEN

Os troféus de Melhor Marcador e de Melhor Defesa serdo atribuidos durante a
12 fase do Torneio, em caso de igualdade ser4 para a equipa melhor
classificada.

Accao Disciplinar

O jogador que tiver 3 cartdes amarelos ficara impedido de jogar 1 jogo.

O jogador que apanhar 2 amarelos e consequente vermelho ficard impedido de
jogar 1 jogo.

O jogador que tiver 1 cartdo vermelho ficard impedido de jogar 1 jogo, ou mais
salvo informacé&o da Organizacéo do Torneio.

Uma equipa que se apresente em campo com menos de cinco jogadores ser-
lhe-a averbada uma derrota por falta de comparéncia. (3-0).

O mesmo sucedera se no decorrer do encontro a equipa ficar reduzida a
menos de 5 jogadores.

Constituicao da Equipa
Cada equipa serd constituida por 7 jogadores efectivos, um dos quais sera o
guarda-redes e 5 jogadores suplentes.

Banco de Suplentes
S6 é permitido estar no banco de suplentes, elementos da equipa e que se
encontram devidamente inscritos na Ficha de Inscri¢éo.
Elementos estes que sao:
v Delegado ao jogo;
v’ Treinador;
v Jogadores suplentes (maximo de 5 jogadores).

Equipamento dos jogadores

O equipamento dos jogadores sera constituido por: camisola, calgbes, meias,
caneleiras (opcional mas aconselhavel) e calcado, botas com pitons de
borracha (n&o sera permitido o uso de botas com pitons de aluminio).

O guarda-redes devera usar cores que o distingam dos restantes jogadores.




Quando o equipamento das duas equipas que estdo a disputar 0 jogo possa
induzir em erro devido a sua semelhanga, a organizagdo fornecera coletes a
equipa visitante.

Capitao de Equipa

E obrigado cada equipa ter um capitdo de equipa devidamente identificado, ndo
podendo 0 jogo iniciar-se ou prosseguir sem que em cada equipa a capitania
esteja entregue a um jogador que se encontre em campo ou no banco dos
suplentes, sera o Unico jogador qualificado para representar a sua equipa junto
da equipa de arbitragem, mas apesar de responsavel da equipa, ndo goza de
direitos especialis.

Caso o capitdo de equipa esteja impedido de permanecer no recinto de jogo,
sera substituido por outro jogador, para desempenhar a mesma funcéo.

Substituicdes

O numero de substituicdes é ilimitado, podendo o jogador substituido retomar o
jogo, sem quaisquer restricoes.

As substituicOes deverao ser efectuadas todas junto ao banco de suplentes.

Arbitragem

Ser&o designados 3 Arbitros. O jogo sera dirigido por 1 Arbitro, sendo os outros
dois fiscais de linha, haver4d uma pessoa na mesa de jogo que toma nota de
dos golos, cartbes e substituicdes assim como zelar pelo bom funcionamento
do jogo no espaco envolvente ao campo de futebol de 7.

O controlo do tempo de jogo sera efectuado pelo arbitro principal, 0 mesmo
sera responsavel por eventuais paragens do cronémetro ou entdo por dar
algum tempo a mais para compensar certos tempos mortos do jogo.

Balneéarios

As equipas terdo que dividir o balneario com outras equipas que irdo jogar a
seguir ou que ja estéo a jogar, mas nao com os adversarios directos.

A Organizacdo nao se responsabiliza por qualquer extravio de valores
ocorridos nos balnearios.

As equipas tém que respeitar as instalacbes balneares, pois serdo
responsaveis pelos danos ou prejuizos causadas nelas.

Conselho Disciplinar
Este orgdo é formado por elementos pertencentes a organizacao do torneio e
tem como competéncias as seguintes situacoes:

v" Nomear as equipas de arbitragem;

v Punir ou louvar disciplinarmente os elementos das equipas;

v Julgar casos omissos ou nao previstos.

Comunicados

A organizacdo do torneio vai afixar em local proprio, do recinto de jogo, o
calendario dos jogos, os resultados, as classificacbes e informacdes
necessarias paras as equipas.



Considera-se que uma equipa teve conhecimento oficial de qualquer
comunicado, no dia da realizacdo do jogo seguinte, exceptuando aqueles
casos que por forca das circunstancias impliquem informacéao telefénica.

Danos ou Prejuizos

Sera de inteira responsabilidade dos intervenientes das equipas os danos ou
prejuizos causados.

Sera responsavel pela equipa o delegado ao jogo.

Caucao

A caucdo servira para a organizagdo como salvaguarda contra eventuais danos
ou prejuizos nas instalacdes, bens ou pessoas. No final do torneio seréo
devolvida a caucédo a cada equipa caso nao existam estragos nas instalacoes,
falta de comparéncia nos jogos da equipa ou outros casos relevantes para a
organizagao.

Falta de Comparéncia
A equipa sera averbada com falta de comparéncia se:

v" Nao se apresente em campo no horario previsto a realizagdo do jogo,
excepcionalmente, apds uma tolerancia de 10 minutos ou s6 com 4
jogadores para o inicio da partida.

v' Abandonar o campo, seja em que circunstancias forem, sem que o
arbitro tenha dado por terminado o jogo.

A equipa que for averbada duas faltas de comparéncia, € desclassificada do
torneio e perdera automaticamente o valor da caucao.

Se uma equipa for desclassificada na 12 fase do torneio, 0s encontros
efectuados por essa equipa serdo anulados. Se a desclassificacdo ocorrer em
fase de eliminacdo, os resultados antes da desclassificacdo serdo validos,
atribuindo-se derrota a equipa por 3 — 0 no jogo em questéo.

Acessos da Equipa

Os elementos da equipa no dia em que jogam terdo acesso gratuito, pelo que
deverdo identificar-se na entrada do recinto de jogo.

Os elementos da equipa que se encontram a cumprir castigo disciplinar, ndo
tém acesso gratuito, mesmo no dia em que a sua equipa jogue e apenas teréo
acesso a zona das bancadas.

Casos omissos
Os casos omissos, casos mais complexos e graves (casos de indisciplina ou
agressoes), a decisdao final serdo tomada pela organizacéo.



